
NOTRE SÉLECTION DE L’ÉTÉ

Pour jouer avec les enfants
Diamoniak
un jeu édité par Grégory Kirszbaum
illustré par Alex Sanders
de 1 à 4 joueurs à partir de  5 ans
15 minutes de jeu 
Dans une boîte Djeco et non un chaudron de sorcière, vous trouverez tous les ingrédients pour passer  
des moments magiques : des sorcières effrayants, des fées, des diamants, des châteaux à construire...  
Diamoniak est facile à expliquer, les parties sont rapides, et la boîte est peu encombrante : encore  
trois bonnes raisons d’emmener ce jeu en vacances !

Jouons avec les animaux
un jeu de Reiner Knizia
illustré par Alexander Steffensmeier
édité par Haba
de 2 à 6 joueurs à partir de 4 ans
15 minutes de jeu
Un petit jeu de mémoire malin où il faut reconstituer les animaux du zoo de la petite souris (1 pièce)  
à l'éléphant (en 4 pièces). Étourdis s'abstenir !

Mon premier Verger
un jeu édité par Haba
de 1 à 4 joueurs à partir de 2 ans
10 minutes de jeu
Vous voulez initier votre petit dernier au jeu de société. Commencez en douceur : un dé, un corbeau,  
des fruits et un panier pour les récolter. On joue tous ensemble contre le corbeau. Si on perd, c'est pas  
grave, pour une fois, c'est que c'était au tour du corbeau de gagner.

Polochons
un jeu de Liesbeth Bos
illustré par Barbara Stachuletz
édité par Gigamic
de 2 à 4 joueurs à partir de 5 ans
15 minutes de jeu
Une bataille de polochons, ça vous tente ?
Un lit, des catapultes, des polochons et des peluches à dégommer, ambiance garantie pour petits et  
moins petits.



Pour jouer en famille
Dixit, Dixit 2, Dixit Odyssey
un jeu de Jean-Louis Roubira
illustré par Marie Cardouat et Pierô
édité par Libellud
de 3 à 12 joueurs à partir de 8 ans
30 minutes de jeu
Le  jeu  familial  par  excellence  où  chaque  joueur  laisse  vagabonder  son  imagination  au  gré  
d'illustrations superbes.
L'avantage de l'édition d'Odyssey, c'est qu'on peut mettre les trois jeux dans la même boîte.

Papayoo
un jeu édité par Gigamic
de 3 à 8 joueurs à partir de 7 ans
30 minutes de jeu
La Dame de Cœur mise au goût du jour.
Jeu de cartes aux règles simples, où tous les coups sont permis pour donner des points à l'adversaire.
Idéal pour les longues soirées en terrasse, ou par temps de pluie sous la tente au camping !

Pickomino
un jeu de Reiner Knizia
illustré par Doris Matthäus
édité par Gigamic
de 2 à 7 joueurs à partir de 8 ans
30 minutes de jeu
Jeu léger dans un petit format, parfait pour les valises déjà bien chargées. Pratiques, les dés et les  
dominos ne s'envolent pas. Idéal pour jouer partout : plage, train, au camping...
Jeu pour tous, familial, on peut même y jouer avec Papi et Mamie.

Sandwich
un jeu de Christophe Raimbault
illustré par Maëva da Silva et Christine Deschamps
édité par Le Joueur
de 3 à 6 joueurs à partir de 7 ans
30 minutes de jeu
Pour préparer ou prolonger le pique-nique, ce jeu, pas plus grand qu'un paquet de fromage à croque-
monsieur, vous propose de faire des sandwiches avec des ingrédients très variés.
Rapide, très fun et tout petit. Un indispensable !

Qwirkle
un jeu de Suzanne McKinley Ross
édité par Iello
de 2 à 4 joueurs à partir de 6 ans
45 minutes de jeu
Des dominos ? Non, madame !
Véritable jeu de stratégie, adapté à toutes conditions climatiques car même le vent ne viendra pas à  
bout de ces jolies tuiles en bois.

Timeline
un jeu de Frédéric Henry
illustré par Nicolas Fructus et Xavier Collette
édité par Hazgaard
de 2 à 8 joueurs à partir de 8 ans
20 minutes de jeu
Une petite boîte métallique qui va vous faire voyager dans le temps...
La gomme a-t-elle été inventée avant le crayon ? De quand date le ruban adhésif ? … et la brosse à  
dents ?



Time's up family
un jeu de Peter Sarret
édité par Asmodée
de  joueurs à partir de 8 ans
30 minutes de jeu
Time's up family c'est le jeu d'ambiance par excellence enfin adapté pour les familles ! Faites deviner  
dans cette édition des objets, des animaux, ou des métiers. Très accessibles pour les plus jeunes, ce jeu  
reste aussi très sympa pour les adultes. A emprunter à la ludothèque sans aucune hésitation !

Pour jouer entre amis ou à deux
7 Wonders
un jeu de Antoine Bauza
illustré par Miguel Coimbra
édité par Repos Prod
de 2 à 7 joueurs à partir de 10 ans
30 minutes de jeu
Indispensable ! Ce jeu de civilisation avec des cartes rend accroc : les parties sont courtes, dynamiques  
et  les  parties  s'enchaînent.  Il  va  quand même bien falloir  lui  trouver  une  petite  place  dans  les  
bagages !

Fictionnaire
un jeu de Hervé Marly
édité par Days of Wonder
de 4 à 7 joueurs à partir de 12 ans
20 minutes de jeu
Un jeu de cartes qui tient dans un paquet de cigarettes. Du coup, on peut le sortir sans soucis sur la  
plage, à la terrasse d'un café, à la fin du pique-nique... Au lieu de sortir ses cigarettes, hop, on sort  
un petit jeu de tchatche et de bluff, c'est bien plus agréable à partager !

Jaïpur
un jeu de Sébastien Pauchon
illustré par Alexandre Roche
édité par GameWorks
de 2 joueurs à partir de 10 ans
40 minutes de jeu
Un jeu tellement bien illustré qu'on sent presque les épices en ouvrant la boîte. Soyez le marchand de  
vos rêves en troquant bijoux, étoffes et pierres précieuses.

Mr Jack pocket
un jeu de Bruno Cathala et Ludovic Maublanc
illustré par Jean-Marie Minguez
édité par Hurrican 
2 joueurs à partir de 14 ans
15  minutes de jeu
Sombrez avec délice dans les ruelles du quartier de Whitechapel. Entre tension et suspens Mr Jack  
pocket vous mettra peut être les nerfs à vifs mais vous allez adorer ça. C'est est un très bon jeu à deux  
à glisser sans hésiter dans ses valises. 

Sobek
un jeu de Bruno Cathala
illustré par Matthieu Beaulieu
édité par GameWorks
de 2 à 4 joueurs à partir de 13 ans
40 minutes de jeu
Un soupçon de hasard, de la corruption, de l'influence sont les ingrédients de ce bon petit jeu de  
cartes qui vous transforme en marchands sans scrupules sur les rives du Nil.
Très bien à deux quand les enfants dorment enfin...


